N° autorisation :

1. Geénéralités.

1. Le tournoi se déroule selon les regles FFBad gkement ci-apres.

2. Jean-Louis BARBAT en est le juge arbitre. Ses deasssont sans appel.

3. La BADACHAM est un tournoi par equipe.

4. Les frais d'inscription sont fixésla euros par joueut
5. Le tournoi se déroulera le samedi 16 et le dimaiddh@nvier 2016 de 8h a 19h
6. La date limite d'inscription est fixée au jeudi 7 pnvier 2015. Aucun
remboursement n'est effectué apres la constitutiodes tableaux le 9 janvier 2016.

7. Les inscriptions accompagnées des réglements seppédiées par pli postal
uniquement et prises par ordre d'arrivée, le cabdd poste faisant foi.

8. Une tenue de sport conforme aux circulaires dé-Bad est exigée sur le terrain.

9. Le comité d'organisation décline toute respondébédn cas de perte ou de vol dans
I'enceinte des gymnases.

10.Toute participation a la BADACHAM implique l'appration du présent réglement
dans sa totalité.

Les participants.

11.Chaque participant doit étre licencié a la FFBadwveir fourni & son club un certificat
meédical.

12.Le joueur ne doit pas faire I'objet d'une intelidictde participer aux compétitions et
tournois officiels.

13.Tout joueur désirant s'absenter de la salle dodvemtir la table de marque et le juge
arbitre sous peine d'étre déclaré forfait a I'apjgeton match.

14.Le tournoi est ouvert aux licenciés dés la catégericadetsdans les séries P3, P2,
P1, D9, D8, D7, R6, R5 et R4 a la date limite d'ingption, soit le 07 Janvier
2016.

15.Chaque joueur, muni de sa licence, doit impératergnse faire pointer a la table de
marque dés son arrivée sur le site.

Les équipes.

16.Les équipes doivent étre composées de 4 personne®_hommes et 2 femmes
obligatoirement.

17.Les joueurs d'une méme équipe peuvent appartenir des clubs différents et étre
de classements différents.

18.Une équipe jouera les matches de doubles Hommesketmmes le samedi et les 2
doubles mixtes le dimanche.

19.Chaque équipe doit étre identifiable par un nomhejue équipe désigne un capitaine
qui la représente aupres des autres équipes @st|le_seul interlocuteur autorisé a
déposer une réclamation a la table de marque aeésdp juge arbitre.

20.Le nombre d'équipe est limité a 30. Le club organateur se réserve le droit de
limiter l'inscription & 5 équipes par club (par ordre d'arrivée des inscriptions) ou
de refuser certaines équipes _s'il_le juge nécessairpour _une _constitution
homogeéne des tableaux.

21.Les inscriptions accompagnées de leurs paiemertstgmises en compte dans l'ordre
d'arrivée, le cachet de la poste faisant foi. Leescriptions ne seront retenues qu'a
réception du paiement correspondant et c'est a date seulement que sera pris en
compte l'ordre d'arrivée, critéere de sélection as @e surnombre de participants, le
nombre d'équipes étant limité.




4. Les tableaux.

Les tableaux sont constitués par ordre d'arrivéeinecriptions. Les équipes engagées

sont classées de la premiére a la derniere, dandsel'décroissant de leur total de points

établis en fonction du classement individuel deqcieajoueur (cf5 I'évaluation des

tableaux). Elles sont ensuite partagées en 6 groupes @ergatiécroissantes constituant

les tableaux de niveau A, B, C, D, E, F. Le tabléaest constitué des équipes ayant

obtenu les totaux de points les plus élevés e¢ilpier tableau F les équipes aux totaux de

points les moins élevés.

22.En cas d'équipe a égalité de points, seul le alasevirtuel de chacun des joueurs (a
la date du tournoi) permet d'établir une hiérarchie

23.Les vainqueurs seront désignés au meilleur deonées en poule avec nombre de
matches gagnés en cas d'égalité.

24.Chaque tableau est constitué de poules de 4 ouipesx

5. L'évaluation des tableaux.

25.A chaque équipe est affecté un total de pointsespondant a la meilleure
composition potentielle pouvant étre alignée pawej les 4 matches de chaque
rencontre (DH, DD, 2 DMX).

26.Ce total est obtenu en faisant la somme des pointies meilleurs membres de
I'équipe qui pourraient étre inscrits sur la feuille de matches dans I'objectif
d'obtenir la meilleure composition potentielle pour disputer la rencontre. Le
classement a retenir pour estimer la valeur d'un jaeur est son classement officiel
au 07 Janvier 2016.

Classement P3| P2 | P1|D9|D8|D7|R6|R5|R4
Valeur en point 1] 2 3 4 5 6 7 8 9

Exemple : un joueur classé R6 (en double) et RSi¢erole mixte) apporte 8 points a
son équipe ou 8X2=16 pts.

27.Le juge arbitre pourra le cas échéant intervenirlawonstitution des tableaux s'il le
juge nécessaire.

6. Le déroulement du tournoi.

28.Chaque rencontre se déroule en 4 matches : 1DD,etRHDMX.

29. Toute équipe est convoquée trente minutes avat#at de son premier match.

30.Les joueurs classés de D9 a R4 jouent en plumes.|®ojoueurs classés de P3 a P1,
les matches se jouent en plastique, a moins docord@assé entre les joueurs pour
utiliser des volants en plumes.

31. Avant chaque rencontre, chacun des deux capitammesis de la feuille de rencontre,
doit remplir la partie de la feuille de matches @ammant son équipe. La feuille de
rencontre doit étre rapportée a l'issue de laitétdes matches de la rencontre a la
table de marque

32.Les volants sont a la charge des joueurs et do&teathomologués. En cas de litige,
les volants officiels du présent tournoi sont ledb@&at grade 4 pour les plumes et les
Mavis 500 pour les plastiques. lls seront en venie table de marque. Une tenue de
sport conforme aux circulaires de la FFBad estésgyr le terrain.

33.Les joueurs disposent de 3 min d'échauffementté parl'appel de leur match.

34.Un joueur ou une joueuse qui participe a 2 matcbesécutifs dispose d'un temps de
repos de 20 minutes. Ce temps peut étre réduitlaoeord des deux équipes.

35.Les matches se déroulent en auto-arbitrage ducamtlé tournoi. Cependant, tout
joueur peut faire appel au juge arbitre qui dégigise possible un arbitre.




